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Overview

• Part I: Embedded Design and ATOM 

• Part II: ATOM Interface Capabilities

• Part III: Using Atom



Overview Part I

• What is Embedded Design?
• What are the major areas of Embedded 
Design?

• Example uC and uP
• How does ATOM compare to most 
Embedded Processors



What is Embedded Design?

• An embedded system is a computer system designed 
to do one or a few dedicated functions often with 
real‐time computing constraints.

• It is considered embedded since it is part of a 
complete device often including all hardware and 
mechanical parts. 

• By contrast, a general‐purpose computer, such as a 
personal computer (PC), is designed to be flexible 
and to meet a wide range of end‐user needs. 



What are the major areas of Embedded 
Design?

• Cloud Computing
• Security 
• In Vehicle Infotainment
• Set top box
• Biotechnology
• Consumer Electronics
• Defense Industry
• Robotics



Example uC and uP

• ATOM (Intel) (32bit)
• A4 (Cortex‐A8) (32bit)
• M3 (32bit)
• PIC 24 (16bit)
• PIC 16 (8bit)



How does ATOM compare to most Embedded 
Processors

• ATOM is significantly larger than most 
embedded processors

• ATOM has significantly higher power 
consumption than most embedded 
processors

• ATOM is significantly more powerful than 
most embedded processors



Overview Part II

• Interfacing with ATOM VS other MCU

• Board Capabilities and Peripherals

• How do we get ATOM to do stuff?



Interfacing with ATOM VS other MCU

• Most development kits(Dev Kits) for 
processors have detailed board schematics, 
that include I/O mapping information 

• Most Dev kits are designed by a company 
to help designers/developers to 
understand capabilities of MCU before 
they design an embedded device around it



Interfacing with ATOM VS other MCU

• Dev kits designed around the ATOM seem 
to have another motivation which is rather 
than build around the processor to build 
around the kit or pay kit designer to build a 
board

• In short most design documentation is 
proprietary  



Example of Information Expected



Type of Information Received



Board Capabilities and Peripherals

• USB and RS‐232 Will be main modes of 
communication

• Only a small amount of GPIO’s seem to be 
free on the board

• Issues with getting access to GPIO’s





How do we get ATOM to do stuff?

• Connect peripherals like 
USB controllers and small 
MCU’s to do any pin 
control required

• Write high level code for 
complex algorithms (Ex: 
C)



How do we get ATOM to do stuff?



How do we get ATOM to do stuff?

• Code can Be written in high level Object 
Oriented Code like C

• Custom Drivers may need to be written to 
interface with lower level uC / uP
– Drivers usually written in C



Other Potential Uses

• Media Device
– Example LAB:
– Video Encoding

• Check CPU Utilization by System Monitor
• Record Video From Camera (HW Accelerated)
• Encode video from file (SW Accelerated)
• Encode Video From file  (HW Accelerated)







Ways to Connect to ATOM Board

• Stand alone (Local)
– Own mouse, keyboard,  and monitor

• Connected via com Port (Local)
– Uses another PC to interface with the board
– No graphical interface command line only

• Network Login (Remote)
– No graphical interface command line only

• Remote Desktop (VPN/KVN) (Remote)
– Graphical interface



How to connect via Com Port






